REGULAMENTO
Virtual Race of Portugal

DISPOSICOES GERAIS

CONTEUDO

1. Osimulador a utilizar sera o rFactor 2.
2. Estasera uma prova monomarca onde todos os pilotos usardo o Porsche 911
GT3 Cup, disponivel na loja do rFactor 2 na Steam através do seguinte link:

https://store.steampowered.com/itemstore/365960/detail/40/

3. Ocircuito a usar é o Autéodromo do Estoril disponivel na workshop do
rFactor 2 na Steam através do seguinte link:

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=922033988

4, Para entrar no servidor é necessario fazer download do seguinte programa:
SimSyncPro (Tem de ser instalado na raiz do jogo:
steam\steamapps\common\rFactor 2\

5. Fazer download do programa TeamSpeak 3:

https://teamspeak.com/en/downloads/ para comunicagdes da organizacao aos

pilotos durante a prova de domingo (presenca obrigatoria no servidor R4).
O IP e password serao enviados por e-mail aos apurados na

pré-qualificacdo

INSCRICOES

1. As inscricdes devem ser feitas no formulario criado para o efeito:
https://forms.gle/biY317HK5W3jso4f8"

2. Asinscri¢cOes encontram-se abertas até ao dia 20 de marc¢o (23h59).


https://store.steampowered.com/itemstore/365960/detail/40/
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=922033988
http://www.r4-sims.com/Files/rFactor2/SimSyncPro_R4_rF2.rar
https://teamspeak.com/en/downloads/
https://forms.gle/biY317HK5W3jso4f8

PRE-QUALIFICACAO

10.

Os Simracers inscritos terdo de realizar uma pré-qualificagdo para
participarem na prova.

A pré-qualificacio estara aberta do dia 19 de Marco 2020 as 18h00 até ao
dia 21 de Marco 2020 as 18h.

A pré-qualificacdo sera realizada num servidor que estara sempre aberto
durante o periodo estipulado na alinea anterior.

O servidor estara protegido com password e a mesma é enviada aos inscritos
através do e-mail que indicaram na inscrigao.

Qualquer piloto detetado no servidor sem inscri¢io, sera imediatamente
banido do evento.

O servidor estara configurado em modo privado, isto é, ndo estardo visiveis
mais carros em pista para além do vosso.

O setup do carro sera fixo em todo o evento (default).

Os 18 Simracers mais rapidos na pré-qualificacdo serdo apurados para a
prova.

O Replay da melhor volta de cada piloto tem de ser gravado, pois a
organizacdo podera pedi-lo para analise da volta (caso ndo tenha o replay,
sera anulada a volta).

Os pilotos nao apurados deverao ficar atentos ao seu e-mail, porque poderao
ser repescados pela ordem final da pré-qualificagdo, caso existam pilotos em

situacao irregular ou desisténcias.



CONDI(;GES, FORMATO E HORARIO DE PROVA
CONDICOES DE PISTA

A prova tera as seguintes condicdes:
e x1 consumo combustivel
x1 desgaste pneus
Danos a 80%
Partida parada com volta de formacao
Flag rules ON (blue and black)
Ajudas permitidas: ABS default e TC em LOW (e auto-clutch)
Vista Cockpit obrigatoria

FORMATO E HORARIO DE PROVA

1. Aprova sera realizada no dia 22 de Margo 2020.
2. Ohorario e a duragdo das sessGes serdo os seguintes:

e Briefing - 14:20h (15min)

e Qualificacdo - 15:30h (15min)

e Corridal-15:50h (15min)

e Corrida2-16:15h (20min)

3. Agrelhada Corrida 2 é invertida para os 10 primeiros classificados da

Corrida 1.



REGRAS EM PISTA

Aqui pretendemos apresentar as regras e regulamentagdes no que respeita aos limites
de pista e desportivismo em geral. Todos os participantes devem respeitar estas
regras e os outros pilotos.

1. Nao devem bloquear a pista ou posicionar o carro de forma a causar
intencionalmente incidentes/perda de tempo a outros pilotos.

2. Nao devem exceder os limites de pista ou cortar a mesma com intencao de
ganhar tempo. Os limites de pista sdao definidos pelas linhas brancas do
circuito. Todos os pilotos que ndo mantenham no minimo duas rodas dentro
dos limites de pista sera considerado como corte e serdo objeto de analise dos
comissarios de prova e podera incorrer numa penalizagao.

3. Na entrada e saida das boxes os pilotos devem respeitar as linhas de
delimitadoras. O ndo cumprimento desta regra implicara uma penalizagdo em
tempo no final da corrida.

4. O regresso a pista apés um acidente deve ser efetuado com os devidos
cuidados para nao colocar em causa incidentes com outros pilotos que
circulem nas imediagoes.

5. Um piloto na defesa de posicdo, s6 pode mudar uma vez de dire¢do na
aproximagdao da zona de travagem, e na zona de travagem. O nado
cumprimento serad objeto de andlise dos comissarios de prova e podera
incorrer numa penalizacao.

6. No decurso da prova teremos em permanéncia comissarios de prova
(designados pela organizagao) a visualizar a mesma e que atuarao em caso de
desrespeito pelas regras.

7. E proibido ultrapassar carros, que estejam parados no pitlane, pelo lado do
edificio das boxs. O incumprimento desta regra ira resultar de uma penalizagéo
para a equipa.



BANDEIRAS

e Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos devem reduzir a
sua velocidade até a passagem da zona do incidente.
o Todos os pilotos devem manter as suas posicdes duram as bandeiras
amarelas, ndo sendo permitidas as ultrapassagens.
e Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto, o mesmo deve
preparar-se para conceder a posicao duma forma segura.
o Espera-se que o piloto a serdobrado mantenha a sua linha em pista nao
devendo efetuar mudangas bruscas na sua linha de corrida.
o E daresponsabilidade do piloto que efetua a ultrapassagem garantir a
mesma de forma segura e sem causar incidentes, nomeadamente
embater neste ou provocar uma saida de pista por algum “encosto”.

PENALIZACOES

e As penalizagdes serdo atribuidas em funcdo da gravidade do incidente.
e A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar a sua
desqualificagao.
e Tipo de penalizacao a aplicar:
o Drive-Through
o Penalizacdo em segundos apds a conclusdo da prova
o Exclusao da corrida



